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Conditions d’admission

Master 1 - Enseignants souhaitant approfondir ses
connaissances dans le domaine numérigue.

- Professionnels des secteurs privés ou publics souhaitant
développer leurs compétences en numérique.

- Professionnels des secteurs privés ou publics en
réorientation professionnelle.

- Etudiants de M1 en réorientation et étudiants diplomés
d’'un M1 disciplinaire.

- Etudiants de L3 souhaitant s'orienter vers la création de
ressources multimédia.

Master 2 - 'acces a la deuxieme année est de plein droit
pour les titulaires du M1 MEEF CRN.

Inscriptions

Dépdt des candidatures en ligne,
sur la plateforme Mon Master du 26/02 au 24/03/2024
https://www.monmaster.gouv.fr

Controle des connaissances
Le diplome délivré attestera que les étudiant.e.s
lauréat.e.s auront les compétences ou capacités
nécessaires pour exercer dans ce domaine. Les
modalités de contr6le des connaissances sont
communiquées chaque début d'année.
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Objectifs de la formation

La digitalisation de la société fait émerger de nouveaux métiers de
linternet et du multimédia. Les ressources numérigues prennent une
place centrale au sein des organisations et les besains liés a la création
ne cessent de croitre.

Ce master a donc pour objectif de former aux domaines du numérique
éducatif et de lingénierie pédagogique afin d'accompagner tous les
acteurs souhaitant intégrer des ressources pédagogiques au sein de leur
dispositif de formation. Létudiant saura répondre parfaitement a ce type
de besoin en proposant des contenus adaptés, conformes aux normes
et regles d'indexation, quelles que soient les modalités de formation
(présentiel, distanciel, hybride).

L'étudiant sera par exemple capable de modéliser des environnements
3D en les rendant interactifs pour une intégration dans un environnement
numeérique de travail, tout en respectant les technologies Web associées,
de scénariser/prototyper un serious-game ou bien encore de réaliser un
reportage vidéo pour une diffusion conforme aux derniers standards en
la matiere.

Enfin, a lissue de ce Master, I'étudiant saura mener un projet de
conception de ressources s'intégrant dans un dispositif de formation.
Le Master a pour vocation a former aux métiers de Concepteur de
Ressources Numeériques, Ingénieur pédagogique ou bien encore Chef de
Projet en conception de ressources.

Organisation de la formation

La formation s'articule autour de blocs communs d'enseignement dans
un objectif d’harmonisation avec les autres parcours de la mention et de
blocs spécifiques aux métiers visés :

4 blocs communs : Recherche, Numeérique, Stage/projet professionnel
et Langue Vivante Etrangere.

3blocs spécifiques : Création de ressources numeériques pédagogiques,
Objets virtuels, Gestion de projet.
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Lieux de formation

La formation est hybride.
. En distanciel : deux a trois soirs de la semaine
. En présentiel : les mercredis et/ou samedi matin

Inspé Toulouse Occitanie-Pyrénées

Site Toulouse St-Agne
56, avenue de I'URSS - BP 64006
31078 Toulouse cedex 4

Débouchés - Poursuite d'études

Les débouchés professionnels s'inscrivent dans :

- les organisations qui congoivent des ressources
numeériques a visée pédagogique ;

- les organisations dont les services internes utilisent

des ressources numériques pour leur formation ou
celle de leurs clients ;

- les secteurs de I'éducation nationale (primaire,
secondaire, supérieur) ;

- les collectivités qui souhaitent mettre en place pour
leur personnel des espaces numériques de travail et
les ressources associées ;

- les organisations spécialisées dans le champ de
linternet et/ou d'espaces numériques de travail
(sociétés de services en informatique, sociétés de
conseilsenTIC, ...).

Ce master ouvre également la possibilité d'une
poursuite d'études en these.

Responsables du parcours
Sébastien HADJ-CHERIF
Hervé LUGA

Secrétariat

Mireille ALLADAYE
+33(0)562 252015
mireille.alladaye@univ-tlse2.fr

Scolarité

+33 (0)5 62 2520 09
inspe.scolarite@univ-tlse2.fr
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Organisation pédagogique de la formation
Les UEs marquées d'un astérisque sont communes avec le master e-FEN

Blocs spécifiques au parcours Blocs communs a la mention
Bloc2 Stage/projet professionnel

Boc2 Objetsvimuels  goos Numérique

Bloc3 Gestion de projet Bloc4 Langue vivante

Master 1

Semestre 7 : 168 h - 30 ects

Intitule ECTS
Fondamentaux du numérique au service de la formation * 48 10

Aspects juridiques liés aux ressources numeériques * 24 4
Anglais de métier * 24
Culture Numérique 24 4

Semestre 8: 192 h - 30 ects
Les bases de oréation de ressources numériques pédagogiues* 24 4
_--

Projet Tutoré 24

Stage en entreprise ou laboratoire de recherche 24 3
Mémoire de Recherche 24 7
Environnements Numériques de Travail 24 3

Master 2

Semestre 9: 192 h-30 ects

Portfolio et approche par compétences *

Anglais professionnel * 24

Semestre 10: 192 h-30 ects

Intitulé ECTS
Gestion de Projet 24 4
Stage, préparation, suivi et analyse 24 6
Mémoire de recherche ou professionnel 48 13

Stages

Deux stages sont organisés en entreprise, organisme d’enseignement ou laboratoire
de recherche :

+ M1 :un stage de six semaines en tant que technicien

+ M2 : un stage de 3 mois en tant que concepteur ou ingénieur ressources numéeriques

Mémoire de recherche

Le parcours de recherche donne lieu a la rédaction d'un mémoire et a une soutenance
orale. Le mémoire participe a la construction du projet professionnel.





