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Deux questions
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Point de depart : des messages
contradictoires

« Pas d’écran avant 3 ans, 6 ans ?

e « une sombre mécanique a fabriquer des crétins digitaux »
— Michel Desmurget docteur en neurosciences

CCO Public Domain Alan Toniolo de Carvalho



Point de depart : des messages
contradictoires

e « Il n’existe aucune preuve expérimentale déemontrant que le
fait de vivre avec les nouvelles technologies entraine des
changements fondamentaux dans ’organisation de notre
cerveau »

— Elena Pasquinelli chercheuse en philosophie et sciences cognitives
associée a I'école normale supérieure
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Enquéte ELFE : moyennes pondeéerees temps
d'ecran quotidien
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Des etudes

« USA : 12 000 enfants 2 ans : pas de lien
prouve entre temps d’ecran et

structuration du cerveau

Orben, A., & Przybylski, A. K. (2019). The association between
adolescent well-being and digital technology use. Nature human
behaviour, 3(2), 173-182

* France : 18 000 enfants (depuis la

naissance) : importance sociale
Etude ELFE



A I'école ? (rapport « enfants et écrans »)

Tableau 1: Equipement numérique du secteur public en 2021-2022 et 2022-2023

Nombre de Nombre de Nombre d’outils de
terminaux fixes terminaux mobiles | vidéo-projection
pour 100 éléves pour 100 éléves pour 100 éléves

Ecoles maternelles 3 3 2
Ecoles élémentaires 5 10 4
Ecoles primaires 4 10 4
Colléges 23 17 6
Lycées d’enseignement généraux et 43 23 7
technologiques

Lycées professionnels 71 26 11

Source : Données communiquées a la Commission par la Direction du numérique pour I'éducation (DNE) du ministére de
I'Education nationale reprenant les travaux de la Direction de I'évaluation, de la prospective et de la performance (DEPP) du
méme ministére.



Quels temps d’écran?

Interdire/craindre
VS
accompagner/éduquer

CCO Domaine public https://pxhere.com/



Point de depart : des messages
contradictoires ? Prg 2021

« Utiliser des outils numériques

Dés leur plus jeune age, les enfants sont en contact avec les nouvelles
technologies. Le réle de I'école est de leur donner des reperes pour en
comprendre ['utilité et commencer a les utiliser de maniere adaptée (tablette
numeérique, ordinateur, appareil photo numérique...). Des recherches
ciblées, via le réseau Internet, sont effectuées et commentées par
I'enseignant. »

Il sait utiliser les supports numériques qui, comme les autres supports, ont
leur place a I'école maternelle a condition que les objectifs et leurs
modalités d'usage soient mis au service d'une activite d'apprentissage.

—

LE BULLETIN
OFFICIEL DE
LEDUCATION
NATIONALE

—




DEUXIEME REFLEXION



Pourquoil utiliser le numerique ?

Code d'évenement

RODEZ25




Legende Urbaine...

Par Cpg100 — Travail personnel, CC BY-SA 3.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=11312251



-> Pourquol les enseignants
utiliseraient-ils le numerique ?

» Est-ce qu’il y a une reelle plus-value a la
resolution de problemes ?



Vidéo de presentation TNI suite



Autres problemes

« Comment les eleves peuvent-ils
comprendre la manipulation ? ecrire
en blanc/blanc et utiliser le
remplissage (pot de peinture)

» Attention / motivation / aspects
magiques
 « Ce n‘est pas génialca ? »



Video de presentation TNI (constructeur)
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https://www.youtube.com/watch?v=-0edQVv-XBE



Pourquoi utiliser les technologies ?

 « Montrer aux éleves »

* Interactif = « pivoter sur son
axe »

» Tracer avec le stylet a travers
le rapporteur...

* « VOUs pouvez le faire ? »



EST-CE QUE C’EST EFFICACE ?
EST-CE QUE C’EST PROUVE ?



Une difficulté a définir et a mesurer

* On ne sait pas ce que I'on mesure
— Souvent des effets a court terme
— Avec des parametres multiples
— En faisant avec comme sans

* On ne sait pas comment mesurer

— Les effets cherchés sont difficilement mesurables
(duree, type d’évaluation...)

— Biais méthodologiques

* Avec toutes ces difficultés, on arrive en général
a une conclusion : pas d’effet

RUSSELL, T.L. (2009). The no significant difference phenomenon. Chapel Hill, NC : Office of
Instructional Telecommunications, North Carolina State University. Disponible sur Internet :
http://www.nosignificantdifference.org/ (Consulteé le 27 septembre 2011)



Les outils ne sont que des outils

© )

* Des mythes
— Cf A. tricot

-’va

CIino
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PEDAGOGIQUE

L'outil n’est pas intrinsequement efficace
C’est au niveau des pratiques pédagogiques sur des objets
délimités que I'on peut voir des effets



Quelques réf.

 André Tricot

https://www.youtube.com/watch?v=5n4CyH

ufHDg
* Blog Marcel Lebrun
http://lebrunremy.be/\WWordPress/

Conf, F. Emprin, passe présent et futur des
formations a distance, COPIRELEM, Blois

https://youtu.be/EK4dx _C9cbg



http://lebrunremy.be/WordPress/
https://youtu.be/EK4dx_C9cbg

4 raisons d'utiliser les technologies numeériques

* Quand on ne peut pas faire sans (ou pas de facon
raisonnable)

— Geéomeétrie dynamique / Impression 3D / visio / réalité
augmenteée

e Pour coopérer autrement
— Sans le regard de I'adulte, projets...

* Quand I'apprenant travaille de facon plus individuelle et
autonome
— Serious game / simulateur / MOOC - learning analytics

* Quand la technologie a changé la donne
— Fabriquer ses propres outils
— L’enseignant comme ressource
— Eduquer a I'lnformation et aux médias
— Donner les clefs de comprehension (code)



Point de depart

« La coopération n'est
pas naturelle

+ Egocentrisme
(psychologique):
incapacite a
prendre conscience |
du point de vue de
'autre (Piaget et
Inhelder,1980)

http://developpement.ccdmd.qgc.ca/fiche/piaget-egocentrisme-et-jeu-de-cachette



® Le développement de |'enfant




4 strategies pour amener Ies
éleves a cooperer g@

1 éleve a l'information et doit la

transmettre

hatier-clic.fr/ermelg333



L.a maison

* Une maison virtuelle en ligne

 Fabien-emprin.ovh
« L’éleve visite la maison, prend des notes pour se souvenir des
pieces

26






Construction d’expérience dans la
communication







Deux utilisations possibles

» Construire le concept de plan comme outil pour
memoriser un lieu

« Je découvre la maison

« Je prends des informations

 Je verifie que mes informations sont pertinentes
 Donner du sens au vocabulaire de I'espace
* Deux éleves ont la maquette / deux eleves sont sur le
ogiciel

» Les recepteurs posent des questions pour retrouver
es pieces




Vers le concept de plan et les
conventions de representations



Prise d’'information
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Linearisation de I'espace (main
gauche)

N N



Informations
partielles
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4 strategies pour amener Ies ~
eleves a Cooperer

* Les eleves ont une unique
realisation




SE LIGUER CONTRE
L’ORDINATEUR



Fabriquer et jouer a I'awelé

» https://youtu.be/BSQpAvxJmgw

o Jouer sur ordinateur

 https://www.myriad-
online.com/en/products/awale.htm



https://youtu.be/BSQpAvxJmgw

Version numerique
https://www.myriad-online.com/en/index.htm

@ Awale Awalé Régles Options Internet

Awalé © Didier & Olivier Guillion : Awale
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0isissez une case parmi les six cases de votre territoire.




Introduire les regles ?




Coopeérer pour battre I'ordinateur




Jeux arrétes

Code d'évenement

RODEZ25




Quelle case ? Pour gagner




Ne pas perdre

Quelle case ?

PRSI RN S 202 ot g ot
y -
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Quelle case ? Gagner plus que I'on
ne va perdre




Vers des projets :




BO

 L’itéeration de l'unite (trois c’est deux et
encore un) se construit progressivement,
et pour chaque nombre. Apres quatre ans,
les activites de decomposition et
recomposition s’exercent sur des quantites
jusqu’a dix.



SE METTRE D’ACCORD



Jeu des comparaisons

« https://fabien-emprin.pagesperso-orange.fr/compare/index.htm

Le jeu des comparaisons

Joueur 1 Jouveur 2

27 22

tu as tiré :2 Attends ton tour



L 'ordinateur ne valide pas

Joueur 1 Jouenr 2

22 20

clic sur celui qui a gagné !

rosu | xuewrd



Il valide le choix du gagnant

Le jeu des comparaisons

Les résultats sont :

Joueur 1 Joueur 2

22 20

Vous pensez que le joueur 1 a le plus grand nombre.
Vous avez
¥ raison © ¥

Vous voulez rejouer ? cliquez ICI



Se mettre d’accord




Robots de plancher

COOPERER A UN PROJET :
CONSTRUCTIONNISM



Seymour Papert

* Le constructionnisme est une théorie
d'enseignement-apprentissage constructiviste.
Elle affirme que la construction de
connaissances est plus efficace lorsqu'elle
passe par la fabrication d'objets tangibles et
partageables (Ackerman et al., 2009 : 56). Il
s'agit donc d'une forme d'apprentissage par
I'expéerience, dans un contexte ou l'apprenant
est consciemment engagée dans une activite de
construction, "qu'll s'agisse d'un chateau de
sable sur la plage ou d'une theorie de l'univers”.

(Papert, 1991Db).



Constructionnism

Logo et tortue
Lego Mindcraft
Scratch

App inventor

Pourquoi le débranché avant le brancheé ?

Pourquoi faire avancer sur des cases de
qguadrillage



Des ressources existantes




Nos experiences :
1. Découvrir les
modes

PEUREUX
® - Indice : quand l est coincé, Thymio
sonne I'alarme

-

OBEISSANT

Indice : Thymio change de direction
lorsqu'on touche les fléches

AMlCAI.

Indice : quand Thymio détecte une
main devant lui, il la suit_ -
EXPLORATEUR

Indice : Thymio avance tout seul jusqu’

A ce qu'll rencontre un obstacle




2. essayer de comprendre le
fonctionnement
* Approche technique

————
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3. Ouvrir la boite noire




4. programmer




Test des programmes




Exemple : projet danse robots




Synchronisation danse



Jeremie Normand
Ellipse 

Jeremie Normand
Ellipse 

Jeremie Normand
Ellipse 


Finalisation du projet




Premiers essais




Mise en commun







Une solution plus pratique




Une proposition

Distinguer :

* Pensée informatique

* Pensée algorithmique

* Pensée « automatisme »
» Education aux médias



Algorithmique

e 1, 2 entrées... une sortie

&3 VOIR LE RESULTAT (CTRL+ENTREE) I:I

nn

Traceback (most recent call last):
File "™, line 87, in eval python
1pU File "™, line 15
t(

sort(m,c,d,u) a = a[0]*1000+a[1]*100+a[2]*10+a[3]
= a[e]*1eve+a[1]*100+a[2]*18+a[2] A
reverse.sort(m,c,d,u)
= bé?}ﬁ%@'fb[l]*136+b[2]*19+b[3] IndentationError: unexpected indent
e kl= 6174:
a
1ist = [int(x) for x in str(k)]
= sort(list)
a = a[e]*1eee+a[1]*1ee+a[2]*10+a[2]
= reverse.sort(list)
b= b[e]*1eee+b[1]*100+b[2]*16+b[3]
= N+l

int('6174 a <

o 0owonomwn

o




Automatique

» Beaucoup de capteurs (a survelller)
» Beaucoup d’actionneurs (a commander)
* Un partie commande

| |Utilisateur 4 a

“ Interface| |
Homme-Machine

ZO=«4¥rN=zc=TTOO




informatique

Comment le client

Comment le chef de Comment l'ingénieur
a exprimé son besoin

projet I'a compris I'a concu

Comment le Comment le responsable
programmeur I'a écrit  des ventes I'a décrit

Comment le client Comment la hotline Ce dont le client avait

Ce qui a finalement
a éteé facturé répond aux demandes  réellement besoin

Comment le projet
e été installé

a été document



e
Education Y
aux médias N\ |




Une proposition

Distinguer :

* Pensée informatique

* Pensée algorithmique

* Pensée « automatisme »
» Education aux médias

Mais les considérer en interaction



Utiliser la tablette pour favoriser

les Interactions

Passer de 'autonomie de I'éleve face a la
tablette a deux éleves (ou plus) face a la
tablette

Se mettre d’accord pour repondre
Interpreter les feedback

Rapport différent vis-a-vis de la tablette
par rapport a I'enseignant



Dictée de nombres : 2 / tablette

Tablette : Huitre.

Eleves : Huitre.

Maitresse : Est-ce que c'est un nom de nombre huitre ?

R. : Heu. Oui je crois.

Maitresse : Et to1 A. est-ce que tu es d’accord ?

A. : Oui oul.

Maitresse : Alors allez-y. Huitre. Huitre. Est-ce que ¢’est un nom de
nombre « huitre » ?

R. : Non.

T : Non. C’est huit qui est un nom de nombre.



T : trois

R. : Il a dit trois. Heu, j’crois que c’est oui.

A. : Attends écoute trois.

R. : Vas-y attends.

Tablette : C’est bien ca, trois est bien un nom de nombre 123.
A. : C’est les chiffres 1 2 3.

R. : Bah oui c’est les chiffres.

A. : Tuite c’est ici.

Tablette : Tu as raison tuite n'est pas un nom de nombre c'est huit qui est un nom de
nombre.

A. : Mais il dit toujours la méme chose.
R. : Noeux vas-y appuie.

Tablette : Tu as raison ce n'est pas un nom de nombre, c’est deux qui est un nom de
nombre.

R. : Dix.
Tablette : Tu as raison dix est bien un nom de nombre.
R. : Six.

Tablette : Non, tu t’es trompé. Xsis n’est pas un nom de nombre. Tu as raison, Xsis
n’est pas un nom de nombre. Six serait un nom de nombre.

R. : Toi tu feras ¢a (montre v vert), moi je fera ¢ca (montre croix rouge).



4 strategies pour amener les
éleves a cooperer

 Chaines d’information cumulative




Pour les ateliers

* Penser les chaines d’'informations grace
au numerique



4 strategies pour amener les
éleves a cooperer

 Chaque €leve a une partie de
I'information qui permet de faire
reussir le groupe



Partager I'information pour obliger les €leves a communiquer
. Le jeu des chats
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Ou se placer ?

Code d'évenement

RODEZ25
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Pour les ateliers

* Penser le partage d’'informations grace au
numerique



Une connaissance
transparente

Pour le comptage



BO

* Pour dénombrer une collection d'objets, I'enfant doit
étre capable de synchroniser la récitation de la suite
des mots-nombres avec le pointage des objets a
dénombrer. Cette capacité doit étre enseignee
selon differentes modalités en faisant varier la
nature des collections et leur organisation spatiale
car les stratégies ne sont pas les mémes selon que
les objets sont déeplacables ou non (mettre dans
une boite, poser sur une autre table), et selon leur
disposition (collection organisée dans I'espace ou
non, collection organisée-alignée sur une feuille ou
pas
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Ne pas regardez si vous ne
voulez pas la reponse...

* 53% de réussite chez les M1 et M2 (355
étudiants)



Reponse 7



L’énumeération

* L' « énumération » : étre capable de
pointer une et une seule fois tous les
élements de la collection.

* Un exemple de situation . J Briand : les
allumettes (CD-ROM Hatier)



Une situation, plusieurs
variables

* Les boites d’allumettmes @
By @WN@ Ny




Premier essal




Reprise




Mise en commun




0o P0G

Les boites a ceufs






Jeremie Normand
Ellipse 


Liaison C1/C2 : un rallye Mat(h)

Un rallye par groupes (de 4)
Des briques a assembler
Une organisation souple

Enjeux :
— L’argumentation
— Le sens de l'activité mathématique



Un exercice de rallye




L es variables

* Les objets :
— déplacables ou non
— marquables ou non
— organisés (ligne/colonne, chemins..)
* La collection (nécessaire au-dela de la
capacitée de comptage)
— Juste ce qu'il faut / plus



Et sa version informatique

A nous les nombres !
https://edu1d.ac-toulouse.fr/politique-educative-31/site-ressources31/?p=760




Sur a nous les nombres

Ghislaine Gueudet actes du XXXVleme Collogue COPIRELEM -
AUCH 2009

Claire MARGOLINAS actes du XXXIX COLLOQUE COPIRELEM -
QUIMPER 2012



Utilite ?

Code d'évenement

RODEZ25




Adaptation / differenciation

Fie Regon Optioes Tooms  Effects View
Help

SHE = N0
by

™ CamStudio

Open Sourcs

g5 116 S100 Bunon 30 1100 ool




Replacer un objet a sa position
(aspect ordinal)

Respecter le rang GS/CP

Une frise modele constituée d’une suite d’images, placée plus
loin.

s B KT AT ILIMINIELO

'éleve dispose d’une frise vide, sans images, et d’'une image,

.| A

et s

oo Iy . A :
il doit la replacer sur la frise vide au méme endroit que sur la
frise modele.

CDROM Apprentissages mathématiques en maternelle

1T0Z -Aeusey) puejoy-anssnqg ajned-aLe

104





Jeremie Normand
Ellipse 

Jeremie Normand
Ellipse 


Et sa version informatique
A nous les nombres !

CHE =N
[Feccad o 1]

= Camtuglo

Frez Me Siop Buton 1o 2o p re




Quel role pour les formateurs et
les enseighants ?

* Proverbe d'informaticien : Dans 99% des

pannes informatiques , le probleme se
situe entre la chaise et le clavier.

« S’approprier les technologies (ne pas
laisser faire a notre place)

— Produire
— S’'impliquer dans la production



Ateliers

» Concevoir des outils reellement adaptes a
votre pratique, vos besoins :

— Tinytap

— App inventor
— MathCityMap
— Thymio

— ppt



https://s.42l.fr/chatpitres

POUR S’ENTRAINER



Les chats pitres

e

N

Les Chats Pitres Niveau 1

‘ Faben EMPRIN « 7

110



Activités tinytap

 https://[frama.link/dicteedenb

 https://frama.link/chatspitres



https://frama.link/dicteedenb
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0 Allez sur
wooclap .com
Code d'éveneme

el QODEZ25

dans le bandeau
supérieur

UN INTERET ?



Rétroaction immediate—> changement de procedure




Différence virtuel / réel ?

virtuel réel

Rétroaction

Autonomie

Trace de I'action

Vigilance transposition materiel



Verbalisation
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Adaptation de l'artefact

jeul Armand 2
o 700 crases

Mons
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Retroaction directe




\

. ) Dautres outils

N

T

 WIMS : https://wims.math.cnrs.fr/wims/

) Hot Potatoes- Vorsion s
From Ha¥l-Buked Softwure Inc

* Hotpotatoes : https://hotpot.uvic.ca

)

=== APP INVENTOR

* Aps inventor : http://appinventor.mit.edu
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Le role du geste

« Utiliser les capteurs



Ou était assis Arne ?

M WD O
i
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£ Ma place "!E

|ld mais sur l'application tiny tap
— En ligne ou sur Appstore ou Googleplau

— https://www.tinytap.it/activities/g1xec/play/
Rechercher ERMEL

Les videos :
Hatier-clic.fr/fermelg901 - atier-clic.fr/ermelg907

Partie 2 :
Hatier-clic.fr/fermelg908 - atier-clic.fr/fermelg913

Les plans : Hatier-clic.fr/ermelg922 - atier-clic.fr/lermelg923

123


https://www.tinytap.it/activities/g1xec/play/

Vues de la place

ERMEL




Ou était assis Arne ?

Plan de classe - Fabieane

—

0. 167
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Geometrie






L es travaux d’éleves

Les éléves savent que la vidéo sera passée plusieurs
fois. Certains consacrent donc le premier visionnage
a une simple observation du parcours sur la vidéo ;
d'autres, en revanche, essaient aussi de le dessiner
sur le plan au fur et @ mesure des déplacements,
comme Marius (voir ci-dessous) qui a déja dessiné le
parcours et le contréle du doigt au second visionnage.

01/03/2025

v Le parcours tracé par Luana
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Luana, comme Elsa, fait partie des éléves les plus
en difficulté, Elle a réalisé un tracé erroné ol elle
mest pas allée suffsamment lon en longeant le
mur du tableau et a choisi une place mal orientée.

v Le parcours tracé par Pauline :
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Ingrid exemple de resultats







Tiny tap — ma place
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Jeremie Normand
Ellipse 


Amener les éleves a coopérer / échanger / s’entrainer

UN EXERCICE MCM






Math City Map

https://mathcitymap.eu/fr/

Des parcours géolocalises avec des
guestions qui portent sur le lieu

Une app (Android ou 10S) pour jouer
Jn site pour creer



https://mathcitymap.eu/fr/

Le produit final
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Le produlit final

“® 5 QW ¢, 057%8 20:46

& Mathématiques ... & Hauteur du ler ...

A quelle hauteur (en métres) se

Q H situe le ler étage du batiment ?

#1
Hauteur du ler étage

.':'-':v - T A
Rejoindre I'épreuve @ QY | Vérif




Des indices

Q® ¢ 1 81%H 19:06

INDICE 1

Compter le nombre de marches

pour atteindre le premier étage

Fermer




Premiers parametres

CREER UNE EPREUVE



Creer une épreuve
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Localisation et type de réponses
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reponse
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Indices, mots clefs,

metadonnées
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AUTRES TYPES D’EXERCICES
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Marge d’erreur
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Géolocalisation, QCM

M Poctail web

GLLCTOANNGR UNG ALK

1. Pomndes de base

PoarlOnmed - winis O un i Ou w0nd Gu SOl A ufs dan Parpariatud e

2N paris

Poakion jogmr s s ceme)®

Topw FSpenave o1 sahsban*
Voo 1our (v our oxacts )

Vecisur (rtervaley
Enssntie
Crmert o wbaton

Foet o informarton

TEXTE LT




D’autres questions plus générales

- Comment gérer I’hétérogénéité des classes (éleves allophones, les HPI, les éleves
a profil particulier) ?

- Comment réussir les séquences d’approfondissement et de consolidation ?
- Comment optimiser les heures de soutien ?

- Comment donner du sens aux apprentissages en mathématiques ?



ET POUR LES ENSEIGNANTS ?



Comparaison analogique
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F. Peteers (Dyscalculie)

Module 1

Prérequis

Module 2
Aspect cardinal et
ordinal du nombre

Module 3
Représentations du
nombre

Module 4
Opérations

*Comparaisons
analogiques

*Subitizing et
estimation

*Correspondance
terme a terme

*Eumération

*Chalne numérique
verbale

*Aspect cardinal
*Construction d'une
collection
equipotente
*Principes de Gelman
et Gallistel
*Surcomptage
*Aspect ordinal :
repérer une position

*Organisation des
nombres

*Systeme décimal
positionnel

*Transcodage

*Opérations
analogiques
eTransformations
*Comparaison

*Opeérations
symboliques
*Faits arithmétiques
eCalcul réfléchi

eQOpérations a énonceé
verbal



Peteers (Dyscalculie)

Prerequis

|

] | ]

Comparaison
analogique

o Chaine
Subitizing et oo Correspondance e
. ] Enumeration : numerigque
estimation terme a terme
verbale
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Difficultes

mReussite // et échecs successifs 2
memorisation
mEchec quandily a:
mPlus d’'objets mais moins de surface
mPlus d'objets mais moins d'espace

mGlobal



Des savoirs genéraux : traitement
intuitif des quantités (M. Fayol)

m Passer d’un traitement intuitif des quantités et des grandeurs (disponible
des la naissance) (M. Fayol) a un traitement précis (conforme aux
attentes sociales : a chaque fois que I'on ajoute 1, on percoit qu’il y a eu 1
d’ajouté)

m Une capacité non symbolique et visuo-spatiale

m L'évolution de cette capacité dépend :

m De I'age
m De I'éducation et de l'introduction du systéme symbolique
m Jusque vers 4 ans/5 ans, la surface occupée joue un réle plus important

m Arriver a saisir que le nombre repose sur I'’équivalence du cardinal et non
pas la surface occupée et la disposition spatiale (de la couleur,...)

m Cela demande du temps

m La correspondance terme a terme est la technique qui permet de
résoudre ces problemes

https://youtu.be/3RBHTT27imqg / et https://youtu.be/ScFfPt2 Ouk



https://youtu.be/3RBHTT27img%20/
https://youtu.be/ScFfPt2_Ouk

Feutres et bouchons (ERMEL)



Y a-t-il assez de bouchons pour
boucher les feutres ?

* Bouche les feutres
» Collection accessible proche

» A distance avec possibilité de déplacer la
collection

» A distance, sans déplacement



Sur la formation

Assude, T. & Emprin, F. (2013). Repenser la formation aux TICE : dialectique entre recherche et
formation. In J.-B. Lagrange (dir.), Les Technologies Numériques pour 'Enseignement ; usages et
geneses (pp. 225-240). Toulouse : Octares.

Emprin, F. Jourdain, C. (2010). Les représentations des enseignants sur 'échec scolaire : étude a
partir d’'une question contraposée, Congres international AREF (Actualité de la recherche en
éducation et en formation), du 13 au 16 septembre 2010, Geneve

REINERT M. (1986), Un logiciel d’analyse lexicale. Les Cahiers de I'analyse des données, 11 (4),
471-481.

Abboud-Blanchard, M. Emprin, F. (2010). Pour mieux comprendre les pratiques des formateurs et
de formations TICE, Recherche et Formation (INRP)

Morge, L. (2008). De la modélisation didactique a la simulation sur ordinateur des interactions
langagiéres en classe de sciences. Habilitation a Diriger des Recherches, Université Blaise
Pascal - Clermont-Ferrand |l
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